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WARNING: Suitable for children of 6+ years old



Please keep this manual in a safe place for easy reference.

● This appliance can be used by children aged from 8 years and above and persons with 
reduced physical, sensory or mental capabilities or lack of experience and knowledge if 
they have been given supervision or instruction concerning use of the appliance in a 
safe way and understand the hazards involved. 

● Children shall not play with the appliance. 

● Cleaning and user maintenance shall not be made by children without supervision.

BATTERY WARNING

- non-rechargeable batteries are not to be recharged;

- rechargeable batteries are to be removed from the appliance before being charged;

- different types of batteries or new and used batteries are not to be mixed;

- batteries are to be inserted with the correct polarity;

- exhausted batteries are to be removed from the appliance and safely disposed of;

- if the appliance is to be stored unused for a long period, the batteries should be 
removed;

- the supply terminals are not to be short-circuited.

             Class III

- The electric toy is intended to be assembled by an adult.

- The instruction sheet must be retained since it contains important information.

- Never use the appliance and its battery in extreme conditions (high or low extreme 
temperatures, high altitude…) during use, storage or transportation.

- Warning: Batteries shall not be exposed to excessive heat such as sunshine, fire or the 
like.

- Never damage the appliance and its battery.

- CAUTION: Risk of fire or explosion if the battery is replaced by an incorrect type.

Important Safety Information
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PRE-INSTALLED PARTS
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IMPORTANT - CONSERVEZ CES INFORMATIONS 
POUR VOTRE CONSULTATION ULTÉRIEURE:  LISEZ ATTENTIVEMENT

INSTRUCTIONS D'ASSEMBLAGE

A70-017

 ATTENTION: Convient aux enfants de 6+ ans

IN220800298V06_UK_FR_ES_PT_IT_DE_US_CA



Veuillez conserver ce manuel dans un endroit sûr pour pouvoir le consulter facilement.

● Cet appareil peut être utilisé par des enfants à partir de 8 ans et plus et par des 
personnes ayant des capacités physiques, sensorielles ou mentales réduites ou un 
manque d’expérience et de connaissances à condition qu’elles aient reçu une 
supervision ou des instructions concernant l’utilisation de l’appareil en toute sécurité et 
qu’elles comprennent les dangers encourus.

● Les enfants ne doivent pas jouer avec l’appareil. 

● Le nettoyage et l'entretien par l'usager ne doivent pas être effectués par des enfants 
sans surveillance.

AVERTISSEMENT SUR LES PILES
- les batteries non rechargeables ne doivent pas être rechargées;

- les batteries rechargeables doivent être retirées de l’appareil avant d’être chargées;

- les différents types de batteries ou les batteries neuves et usagées ne doivent pas être 
mélangées;

- les batteries doivent être insérées selon la polarité correcte;

- les batteries déchargées doivent être retirées de l’appareil et éliminées de façon sûre;

- si l’appareil doit être entreposé sans être utilisé pendant une longue période, il convient 
de retirer les batteries;

- les bornes d’alimentation ne doivent pas être court-circuitées.

           Classe III

- Le jouet électrique est destiné à être assemblé par un adulte.

- La fiche technique doit être conservée, car elle contient des informations importantes.

- Ne pas utiliser l’appareil et sa batterie dans des conditions extrêmes (températures très 
faibles ou très élevées, haute altitude…) pendant l’utilisation, le stockage ou le 
transport.

- Avertissement: L’appareil et sa batterie ne doivent pas être exposées à une chaleur 
excessive telle que celle du soleil, d'un feu ou d'origine similaire.

- Ne jamais endommager l’appareil et sa batterie. 

- ATTENTION: Risque d'incendie ou d’explosion si la batterie est remplacée par un type 
incorrect.

Informations importantes de sécurité
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Liste des pièces



Liste des pièces

PIÈCES PRÉINSTALLÉES



Instructions d’Assemblage

-

 



-

Instructions d’Assemblage

ÉTAPE 1



ÉTAPE 2

Instructions d’Assemblage



ÉTAPE 3

-

Instructions d’Assemblage

Droite
Gauche

Vue



Instructions d’Assemblage

ÉTAPE 4



ÉTAPE 5

Instructions d’Assemblage



Instructions d’Assemblage

ÉTAPE 6



ÉTAPE 7

-

Instructions d’Assemblage



Instructions d’Assemblage

ÉTAPE 8



ÉTAPE 9

Instructions d’Assemblage

-



Instructions d’Assemblage

ÉTAPE 10



ÉTAPE 11

 Fil de 

 Visiteur  MARCHE/ARRÊT

Instructions d’Assemblage



ÉTAPE 12

Instructions d’Assemblage

IMPORTANT !  



Instructions d’Assemblage

Visiteur MARCHE/ARRÊT

AVERTISSEMENT :



Instructions d’Assemblage

Choisissez parmi 8 options de jeu différentes

Battre l’horloge

PANNEAU DE CONFIGURATION

MARCHE/ARR JOUER SÉLECTION 
HAUT

SÉLECTION  
BAS

SON PAUSE RESET



'3 points battre l’horloge temp 

-

'Riposte 

-Cheval

-
-

Choisissez parmi 8 options de jeu différentes



Point de contrôle

-

Autour du monde  

Choisissez parmi 8 options de jeu différentes



Tir à gauche et à droite

-

Un à un

-

ATTENTION !

deux conditions suivantes :

Choisissez parmi 8 options de jeu différentes
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IMPORTANTE - CONSERVE ESTA INFORMACIÓN 
PARA SU CONSULTA POSTERIOR: LEER DET ALLA DAMENTE

INSTRUCCIONES DE MONTAJE

A70-017

ADVERTENCIA:
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Guarde este manual en un lugar seguro para futuras consultas.

● Este aparato puede ser utilizado por niños mayores de 8 años y personas con 
capacidades físicas, sensoriales o mentales reducidas, o falta de experiencia y 
conocimientos, siempre que hayan recibido supervisión o instrucciones sobre el uso 
seguro del dispositivo y comprendan los riesgos involucrados.

● Los niños no deben jugar con el aparato.

● La limpieza y el mantenimiento por parte del usuario no deben ser realizados por niños 
sin supervisión.

ADVERTENCIA SOBRE LAS PILAS

- las pilas no recargables no deben recargarse;

- las pilas recargables deben retirarse del dispositivo antes de cargarlas;

- no se deben mezclar diferentes tipos de pilas o pilas nuevas y usadas;

- las pilas deben insertarse con la polaridad correcta;

- Las baterías agotadas deben retirarse del aparato y desecharse de manera segura;

- Si el aparato va a almacenarse sin uso durante un largo período, se deben retirar las 
baterías; 

- Los terminales de alimentación no deben cortocircuitarse. 

             Clase III

- El juguete eléctrico debe ser ensamblado por un adulto.

- La hoja de instrucciones debe conservarse, ya que contiene información importante.

- Nunca utilice el aparato y su batería en condiciones extremas (temperaturas 
extremadamente altas o bajas, gran altitud...) durante el uso, almacenamiento o 
transporte. 

- Advertencia: Las baterías no deben exponerse a calor excesivo como luz solar directa, 
fuego o similares.

- Nunca dañe el aparato ni su batería.

- PRECAUCIÓN: Riesgo de incendio o explosión si la batería es reemplazada por un tipo 
incorrecto. 

Información importante de seguridad
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Lista de partes

Artículo Artículo

Marcador electrónico

            Inflador

Marcador electrónico

Balón, 

Tubo 2

Tubo 4

Tubo 6

Tubo 8

Tubo 9



Lista de partes

Artículo Artículo

Tablero trasero

Arandela M6  

Red

Tuerca M6

Llave Allen

Correa autoadhesiva

PI

PIEZAS PREINSTALADAS



Instrucciones de montaje



Instrucciones de montaje

PASO 1



PASO 2

Instrucciones de montaje



PASO 3

Derecha

Vista

Instrucciones de montajeInstrucciones de montaje



PASO 4

Instrucciones de montaje



PASO 5

Lado corto

Instrucciones de montaje



PASO 6

-

Instrucciones de montaje



PASO 7

Instrucciones de montaje



PASO 8

-

Pasador de 

Instrucciones de montaje



PASO 9

Pasador de 

Instrucciones de montaje



Cable de control

PASO 10

Instrucciones de montaje



PASO 11

Marcador electrónico

 Cable sensor
 Cable de 
control

 Visitante

Cable de control
 Cable sensor

-
-

Instrucciones de montaje



PASO 12

Pasador de 

IMPORTANTE

Instrucciones de montaje



FUNCIONAMIENTO DEL MARCADOR ELECTRÓNICO

Recordatorio:

Cable de control

Visitante

ADVERTENCIA:

Instrucciones de montaje



Seleccionar entre las 8 opciones de juego diferentes

-

Batir el reloj

-

PANEL DE CONTROL

ENCENDIDO / 
APAGADO

INICIAR SELECCIONAR 
ARRIBA

SELECCIONAR 
ABAJO

SONIDO PAUSA REINICIAR

Instrucciones de montaje



Puntos a contrareloj

Contraataque 

Caballo

-
-

-

Seleccionar entre las 8 opciones de juego diferentes



Punto de verificación

-

Alrededor del mundo

Seleccionar entre las 8 opciones de juego diferentes



Tiro a la izquierda y a la derecha

Uno a Uno

-

¡ATENCIÓN!

Seleccionar entre las 8 opciones de juego diferentes



PT

IMPORTANTE, GUARDE PARA FUTURAS REFERÊNCIAS: LEIA ATENTAMENTE

MANUAL DE INSTRUÇÕES

A70-017

ADVERTÊNCIA:
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Por favor, guarde este manual em um local seguro para referência fácil.

● Este aparelho pode ser usado por crianças a partir dos 8 anos e por pessoas com 
capacidades físicas, sensoriais ou mentais reduzidas ou falta de experiência e 
conhecimento, desde que tenham recebido supervisão ou instruções quanto ao uso 
seguro do aparelho e compreendam os riscos envolvidos. 

● Crianças não devem brincar com o aparelho. 

● A limpeza e a manutenção por parte do usuário não devem ser realizadas por crianças 
sem supervisão.

AVISO DE BATERIA

- pilhas não recarregáveis não devem ser recarregadas;

- pilhas recarregáveis devem ser removidas do aparelho antes de serem carregadas;

- diferentes tipos de pilhas ou pilhas novas e usadas não devem ser misturados;

- as pilhas devem ser inseridas com a polaridade correta;

- as pilhas gastas devem ser removidas do aparelho e descartadas de forma segura;

- se o aparelho for armazenado sem uso por um longo período, as pilhas devem ser 
removidas;

- os terminais de alimentação não devem ser curto-circuitados.

            Classe III

- O brinquedo elétrico destina-se a ser montado por um adulto.

- A folha de instruções deve ser conservada, pois contém informações importantes.

- Nunca utilize o aparelho nem sua bateria em condições extremas (temperaturas muito 
altas ou muito baixas, grande altitude…) durante o uso, armazenamento ou transporte.

- Aviso: As baterias não devem ser expostas a calor excessivo, como luz solar direta, 
fogo ou semelhantes.

- Nunca danifique o aparelho nem sua bateria.

- CUIDADO: Risco de incêndio ou explosão se a bateria for substituída por um tipo 
incorreto.

Informações Importantes de Segurança
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Lista de Peças

Qnt Qnt

Marcador eletrónico

Aro

Inflador

Tubo 2

Tubo 4

Tubo 6

Tubo 8

Tubo 9



Qnt Qnt

Painel traseiro

Anilha M6

Cesto

Porca M6

Placar eletrónico

Chave Allen

Correia auto-adesiva

Lista de Peças

PEÇAS PRÉ-INSTALADAS



Instruções de Montagem



-

Instruções de Montagem

Passo 1



Passo 2

Instruções de Montagem



Passo 3

FIGURA 4

Direita

Instruções de Montagem



Passo 4

Instruções de Montagem



Passo 5
FIGURA 6

-

Instruções de Montagem



Passo 6

Instruções de Montagem



Passo 7

FIGURA 8
-

Instruções de Montagem



Passo 8
FIGURA 9

Pino de 

Instruções de Montagem



Passo 9

Pino de 

-

Instruções de Montagem



Parafuso de 
controlo

Cabo de controlo 

Passo 10

Instruções de Montagem



Passo 11

Marcador eletrónico

 Fio de sensor  Fio de 
controlo

Visitante  LIGAR/DESLIGAR

Fio de controlo
 Fio de sensor

Instruções de Montagem



Passo12

Pino de 

IMPORTANTE!

Instruções de Montagem



FUNCIONAMENTO DO MARCADOR ELETRÓNICO

Fio de controlo

Visitante LIGAR/DESLIGAR

ADVERTÊNCIA:

Instruções de Montagem



ESCOLHA ENTRE 8 OPÇÕES DIFERENTES DE JOGO 

FUNCIONAMENTO DA CAIXA DE CONTROLO 

-

Bater o relógio

-

PAINEL DE CONTROLO

Instruções de Montagem



Pontos contra o Relógio

-

-

Contra-Ataque 

Cavalo

-

ESCOLHA ENTRE 8 OPÇÕES DIFERENTES DE JOGO 



Ponto de Verificação

-

Ao redor do Mundo

-

ESCOLHA ENTRE 8 OPÇÕES DIFERENTES DE JOGO 



Jogada à Esquerda e à Direita

-

-

-

Um contra um

-

ATENÇÃO

-

ESCOLHA ENTRE 8 OPÇÕES DIFERENTES DE JOGO 



IT

IMPORTANTE - CONSERVARE QUESTE INFORMAZIONI 
PER CONSULTARLE IN SEGUITO: LEGGERE ATTENTAMENTE

ISTRUZIONI DI ASSEMBLAGGIO

A70-017

AVVERTENZA:
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Si prega di conservare questo manuale in un luogo sicuro per facilitarne la 
consultazione.

● Questo apparecchio può essere utilizzato da bambini a partire dagli 8 anni di età e da 
persone con ridotte capacità fisiche, sensoriali o mentali o con mancanza di esperienza 
e conoscenza, purché siano stati forniti loro supervisione o istruzioni riguardo all'uso 
sicuro dell'apparecchio e comprendano i pericoli coinvolti.

● I bambini non devono giocare con l'apparecchio.

● La pulizia e la manutenzione da parte dell'utente non devono essere effettuate da 
bambini senza supervisione.

AVVERTENZA SULLA BATTERIA

- le batterie non ricaricabili non devono essere ricaricate;

- le batterie ricaricabili devono essere rimosse dall'apparecchio prima di essere ricaricate;

- non devono essere mescolati tipi diversi di batterie o batterie nuove e usate;

- le batterie devono essere inserite con la polarità corretta;

- le batterie esaurite devono essere rimosse dall'apparecchio e smaltite in modo sicuro;

- se l'apparecchio deve essere conservato inutilizzato per un lungo periodo, le batterie 
devono essere rimosse; 

- i terminali di alimentazione non devono essere cortocircuitati.

           Classe III

- Il giocattolo elettrico deve essere assemblato da un adulto.

- Il foglio di istruzioni deve essere conservato poiché contiene informazioni importanti.

- Non utilizzare mai l'apparecchio e la sua batteria in condizioni estreme (temperature 
estremamente alte o basse, alta quota...) durante l'uso, lo stoccaggio o il trasporto. 

- Attenzione: le batterie non devono essere esposte a calore eccessivo come luce solare, 
fuoco o simili.

- Non danneggiare mai l'apparecchio e la sua batteria.

- ATTENZIONE: rischio di incendio o esplosione se la batteria viene sostituita con un tipo 
errato.

Informazioni importanti sulla sicurezza



Lista Parti



Lista Parti

PARTI PREINSTALLATE



Istruzioni di Assemblaggio

-



Istruzioni di Assemblaggio

Passo 1



Passo 2

Morsetto a Molla

Istruzioni di Assemblaggio



Passo 3

-

Istruzioni di Assemblaggio

Destro
Sinistro



Istruzioni di Assemblaggio

Passo 4



Passo 5

Istruzioni di Assemblaggio

Morsetto a Molla

Morsetto a Molla

Lato Corto



Istruzioni di Assemblaggio

Passo 6

-
-
-



Passo 7

-

Istruzioni di Assemblaggio



Istruzioni di Assemblaggio

Passo 8

Perno di 



Passo 9

Perno di 

Istruzioni di Assemblaggio



Scatola di 
Controllo

Cavo di Controllo

Istruzioni di Assemblaggio

Passo 10

-



Passo 11

 Cavo del Sensore Cavo di 
Controllo

 Visitor  ON/OFF

Cavo di Controllo
 Cavo del Sensore

Istruzioni di Assemblaggio

-



Passo 12

Istruzioni di Assemblaggio

Perno di 

IMPORTANTE!



Istruzioni di Assemblaggio

FUNZIONAMENTO DEL SEGNAPUNTI ELETTRONICO 
- Installazione delle batterie:

Promemoria:

CAVO DI 
CONTROLLO

VISTOR ON/OFF

：

-



Istruzioni di Assemblaggio

Scegliere tra 8 diverse opzioni di gioco

FUNZIONAMENTO DELLA SCATOLA DI CONTROLLO

- Battere il timer

-

PANNELLO DI CONTROLLO

ON/OFF PLAY SELEZIONE SU SELEZIONE 
GIU’

AUDIO PAUSA RESET



Battere il Timer con Tiri da 3 Punti

. Battaglia Tutti contro Tutti

. Horse

Scegliere tra 8 diverse opzioni di gioco



. Check Point

-

- Giro Attorno al Mondo

Scegliere tra 8 diverse opzioni di gioco



. Tiri da Destra e da Sinistra

-

. Uno Contro Uno

ATTENZIONE!

-

Scegliere tra 8 diverse opzioni di gioco
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A70-017

WARNUNG: Geeignet für Kinder ab 6 Jahren

WICHTIG, ZUM NACHGEWIESENEN GEBRAUCH AUFBEWAHREN: 
BITTE SORGFÄLTIG LESEN

MONTAGEANLEITUNG

IN220800298V06_UK_FR_ES_PT_IT_DE_US_CA



DE

Bewahren Sie diese Anleitung an einem sicheren Ort für den einfachen Zugriff auf.

● Dieses Gerät kann von Kindern ab 8 Jahren und darüber sowie von Personen mit 
verringerten physischen, sensorischen oder mentalen Fähigkeiten oder Mangel an 
Erfahrung und Wissen benutzt werden, wenn sie beaufsichtigt oder bezüglich des 
sicheren Gebrauchs des Gerätes unterwiesen wurden und die daraus resultierenden 
Gefahren verstehen. 

● Kinder dürfen nicht mit dem Gerät spielen. 

● Reinigung und Benutzer-Wartung dürfen nicht von Kindern ohne Beaufsichtigung 
durchgeführt werden.

BATTERIE-WARNUNG
- Nicht-wiederaufladbare Batterien dürfen nicht wieder aufgeladen werden. 

- Aufladbare Batterien immer aus dem Gerät entfernen, um sie aufzuladen.

- Unterschiedliche Batterie- bzw. Akkutypen sowie neue und alte Batterien dürfen nicht 
gemischt eingesetzt werden.

- Batterien stets polrichtig einsetzen, da sonst die Gefahr des Platzens besteht.

- Entfernen Sie verbrauchte Batterien umgehend und entsorgen Sie diese umweltgerecht.

- Entnehmen Sie die Batterien aus dem Gerät, wenn Sie es längere Zeit nicht benutzen 
oder es lagern wollen.

- Die Anschlussklemmen dürfen nicht kurzgeschlossen werden.

            Klasse III

- Das elektrische Spielzeug ist für die Montage durch einen Erwachsenen vorgesehen.

- Die Bedienungsanleitung muss aufbewahrt werden, da sie wichtige Informationen 
enthält.

- Verwenden Sie das Gerät und seine Batterie niemals unter extremen Bedingungen 
(extrem hohe oder niedrige Temperaturen, große Höhen usw.) während des Gebrauchs, 
der Lagerung oder des Transports.

- Warnung: Batterien dürfen keiner übermäßigen Hitze wie Sonne, Feuer oder Ähnlichem 
ausgesetzt werden.

- Beschädigen Sie niemals das Gerät und seine Batterien.

- VORSICHT: Es besteht Brand- oder Explosionsgefahr, wenn die Batterie durch einen 
falschen Typ ersetzt wird.

Wichtige Sicherheitshinweise

1



Artikel-Nr. Referenzbild Anz. Artikel-Nr. Referenzbild Anz.

Rohr

Rohr

Rohr

Rohr

Rohr

Rohr

Rohr

Rohr

Rohr

Rohr

Rohr

Rohr

Basketball 7" Zoll 
Durchmesser

Elektronischer Zähler

Schaltersensor

Steuerbox mit Kabel

Felge

Rim-Unterstützungsplatte

Aufblaspumpe mit Nadel

Ballrückholnetz

Teileliste



Artikel-Nr. Referenzbild Anz. Artikel-Nr. Referenzbild Anz.

Teileliste

Rückwand

M6-Unterlegscheibe

M6 X 20mm-Schraube

M6 X 29 mm-Schraube

M6 X 42mm-Schraube

M6 X 50mm Schraube

M6 X 35mm Schraube

M6 Nut

3.5*10mm Schraube

4*28mm Schraube

Elektronische Anzeigetafel-
Frontplatte

Schraubenschlüssel

Innensechskantschlüssel

Selbstklebender 
Klettverschluss

VORINSTALLIERTE TEILE

Netz

Federverriegelung

Kunststoff-Stabeneinsatz

Verriegelungsstift



Ÿ Suchen Sie einen sauberen, ebenen Platz, um mit dem Aufbau Ihres Basketballspiels 
zu beginnen. Wir empfehlen, dass zwei Erwachsene zusammenarbeiten, um dieses 
Basketballspiel aufzubauen.
Nehmen Sie alle Teile aus der Verpackung und überprüfen Sie, ob Sie alle 
aufgelisteten Teile haben, wie auf

Ÿ der Teileliste-Seite gezeigt.
Schneiden oder reißen Sie vorsichtig die vier Ecken der Verpackung auf, damit der 
Boden der Verpackung als Ihre Arbeitsfläche dienen kann. Siehe Abbildung unten.

*VOR DER MONTAGE - Bitte alle Stangen und Teile überprüfen und bereitlegen

Montageanleitung



ABB. 1 & 2

1.Befestigen Sie die Rohre 2 (#2) an Rohr 3 und Rohr 4 (#3 & #4) mit den bereits 
vormontierten Federschnappverschlüssen, wie in ABB. 1 gezeigt.

2.Befestigen Sie die Schläuche 7 (#7) an den Schläuchen 8 (#8) mit der Federrastung 
(vorinstalliert), wie in ABB.2 dargestellt.

Montageanleitung

ABB. 2

ABB. 1

SCHRITT 2

Sperrblock

Sperrblock



Montageanleitung

SCHRITT 2

ABB. 3

3. Verbinden Sie Schlauch 5 und Schlauch 6 (#5 & #6) mithilfe der Federrastung 
(werksseitig montiert) miteinander, wie in Abb.3 dargestellt.

ABB. 3

Sperrblock



ABB. 4

4. Befestigen Sie Rohr 5 und Rohr 6 (#5 & #6) an Rohr 3 und Rohr 4 (#3 & #4) mithilfe von 
Schrauben (#26), Unterlegscheiben (#22) und Muttern (#28). Befestigen Sie 
anschließend Rohr 5 und Rohr 6 (#5 & #6) an Rohren 8 (#8) mit Schrauben (#26), 
Unterlegscheiben (#22) und Muttern (#28), wie in Abb. 4, 4A und 4B dargestellt.

5. Befestigen Sie Rohre 7 und Rohre 8 (#7 & #8) an Rohr 2 (#2) mithilfe von Schrauben 
(#24), Unterlegscheiben (#22) und Muttern (#28), wie in Abb. 4C gezeigt. Wiederholen 
Sie diesen Schritt für die andere Seite.

HINWEIS: Stellen Sie sicher, dass die Federverriegelung nach unten zeigt.

In diesem Schritt ist zu beachten, dass die Rohre 2,3 und 2,4 in linke und rechte Seiten 
unterteilt sind. Bei falscher Installation können Sie die folgende Rückwand nicht mehr 
installieren.

Montageanleitung

SCHRITT 3

ABB. 4

ABB. 4C

ABB. 4B
ABB. 4A



ABB. 5

6.Befestigen Sie Rohr 12 (#12) an Rohren 2 (#2) mit Schrauben (#24), Unterlegscheiben 
(#22) und Muttern (#28), wie in Abb. 5A gezeigt, und setzen Sie dann Rohre 1 (#1) auf 
Rohre 2 (#2), wie in ABB.5 dargestellt.

7.Befestigen Sie Rohre 9 (#9) an Rohr 5 und Rohr 6 (#5 & #6) mit Schrauben (#27), 
Unterlegscheiben (#22) und Muttern (#28), wie in ABB. 5 und 5B gezeigt.

Montageanleitung

SCHRITT 3

ABB. 5

ABB. 5A

ABB. 5B



ABB. 6

8.Befestigen Sie die Rohre - 10 (#10) mit Federrasten (werkmontiert) an den Rohren - 9 
(#9), und befestigen Sie dann das Rohr - 11 (#11) mit Federrasten (werkmontiert) an den 
Rohren - 10 (#10), wie in ABB.6 dargestellt.

SCHRITT 5

ABB. 6

Montageanleitung

Sperrblock

Sperrblock

Kurze Seite

Lange Seite



ABB. 7

11.Befestigen Sie den Felgenrand (#17) und die Felgenrandstützplatten (#18) mithilfe 
der Schrauben (#23), Unterlegscheiben (#22) und Muttern (#28) am Rückbrett (#21). 
Bringen Sie dann die Schaltsensoren (#15) mithilfe der Schrauben (#23), 
Unterlegscheiben (#22) und Muttern (#28) am Rückbrett (#21) an. Achten Sie darauf, 
dass Sie – wie in ABB. 7 dargestellt – auf beiden Seiten des Rückbretts 
Unterlegscheiben verwenden.

Montageanleitung

SCHRITT 6

ABB. 7



ABB. 8

12. Befestigen Sie die elektronische Anzeigetafel (#31) an der Vorderseite des Brettes 
und verbinden Sie sie mit dem elektronenischen Anzeigegerät (#14) gemäß ABB. 8 mit 
den Schrauben (#29).

Montageanleitung

SCHRITT 7

ABB. 8



ABB. 9

13. Mit Hilfe einer weiteren erwachsenen Person befestigen Sie die Rückwand (#21) an 
den oberen Rohren - 1 (#1). Verwenden Sie die Schrauben (#25), Unterlegscheiben 
(#22) und Muttern (#28), wie in ABB. 9A gezeigt. An jedem unteren Loch der Rückwand 
schieben Sie das Rohr - 12 (#12) durch die Hülse oben am Ballrücklaufnetz (#20), wobei 
Sie die Schrauben (#25), Unterlegscheiben (#22) und Muttern (#28) verwenden, wie in 
ABB. 9B gezeigt.

14. Verbinden Sie den Verriegelungsstift (#A4) mit dem Rohr - 5 und dem Rohr - 6 (#5 & 
#6) und führen Sie ihn in das Rohr - 5 und das Rohr - 6 (#5 & #6) ein, wie in Abb. 9C 
dargestellt.

ABB. 9

Montageanleitung

SCHRITT 8

ABB. 9A

ABB. 9B

ABB. 9C

Verriegelungsstift



Verriegelungsstift

ABB. 10

15. Ziehen Sie die elastischen Bänder und den Ärmel des Ballrücklaufnetzes (#20) über 
die Rohre - 1 (#1), wie in Abb. 10A, 10B und 10C dargestellt.

16. Führen Sie das Rohr - 12 (#12) durch den Ärmel an der Vorderseite des 
Ballrücklaufnetzes (#20) und befestigen Sie es zuerst auf der linken Seite mit Schrauben 
(#24), Unterlegscheiben (#22) und Muttern (#28), wie in Abb. 10D gezeigt. Wiederholen 
Sie denselben Vorgang auf der rechten Seite.

Montageanleitung
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ABB. 11

17.Befestigen Sie die Steuerbox (#16) in der Mitte des Rohres 11 (#11) mithilfe von zwei 
Schrauben (#30), wie in Abbildung 11A dargestellt.

18. Führen Sie den restlichen Teil des Steuerkabels durch die Schlaufen am 
Ballrücklaufnetz (#20). Legen Sie das Steuerkabel auf das Rohr 11 (#11) mithilfe der 
Selbstklebebänder (#34), wie in Abbildung 11 dargestellt.

Montageanleitung
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ABB. 11

ABB. 11A
Steuerkasten
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ABB. 12

19. Verbinden Sie das Sensor-Kabel des Schaltsensors (#15) mit dem elektronischen 
Scorer (#14) wie in Abbildung 12 dargestellt. Verbinden Sie das Steuerkabel mit dem 
elektronischen Scorer (#14) wie in Abbildung 12 und 12A dargestellt.

Montageanleitung

SCHRITT 11

ABB. 12

Steuerkabel
Elektronischer Punktzähler

Sensorleitung

Sensorleitung

KONTROLLE 

DRAHT

BESUCHER
AN/AUS



ABB. 13

20. Faltposition, wenn das Basketballspiel nicht benutzt wird, und stecken Sie den 
Verriegelungsstift (#A4) ein, wie in Abb.13 dargestellt.

Hinweis: Der Verriegelungsstift (#A4) muss von seiner ursprünglichen Position entfernt 
werden, wenn das Spiel benutzt wird, bevor er bei gefaltetem Zustand in die neue 
Position eingesetzt wird.

Verriegelungsstift

WICHTIG!

Beim Falten unbedingt den 

Sicherungsstift (#A4) verwenden.

Montageanleitung
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ABB. 13



Ÿ BATTERIEN EINLEGEN:

Batteriefach: Schrauben Sie mit einem Schraubendreher die Schraube heraus und 
öffnen Sie das Batteriefach. Legen Sie drei Mignon-Batterien (nicht im Lieferumfang 
enthalten) entsprechend der auf der Innenabdeckung dargestellten Polung ein. 
Schließen Sie die Abdeckung mit einem Schraubendreher. Schalten Sie die 
Stromversorgung mit dem Ein/Aus-Schalter EIN.

Ÿ Hinweise:

a. Die Batterien müssen gemäß den richtigen Polaritätsanforderungen ( + und - ) 
eingesetzt werden.

b. Vor dem Einbau der Batterien bitte die Batteriekontakte und auch die der Geräte 
reinigen. 

C. Wenn das Spiel längere Zeit nicht benutzt wird, empfehlen wir, die Batterien zu 
entfernen.

Montageanleitung

BETRIEB DES ELEKTRONISCHEN ZEITNEMERS

WARNUNG:
1 Benötigt 3 "AA"-Batterien (nicht im Lieferumfang 
enthalten).

2 Alte und neue Batterien nicht mischen.

3 Mischen Sie keine alkalischen, Standard- (Kohle-Zink-) 
oder wiederaufladbaren (Nickel-Cadmium-) Batterien.

KONTROLLE 

DRAHT
BESUCHER AN/AUS



Ÿ BEDIENUNG DES STEUERKASTENS

Drücken Sie "EIN/AUS", um den Zähler zu aktivieren.

Das Anzeigefeld "HOME" zeigt "01" an (vorspieltes Spiel 1).

Drücken Sie "SELECT UP und DOWN", um ein Spiel auszuwählen.

Drücken Sie "PLAY", um in den ausgewählten Spielmodus zu wechseln.

Drücken Sie "SOUND", um während des Spiels den Ton ein-/auszuschalten.

Drücken Sie „PAUSE“, um die Zeitzählung anzuhalten oder zu starten.

Drücken Sie die Taste „ON/OFF“ 3 Sekunden lang, um den Zähler auszuschalten.

Drücken Sie die Taste „RESET“ 3 Sekunden lang, um die Spiele zurückzusetzen.

Hinweis: Wenn innerhalb von 15 Minuten kein Schuss erfolgt oder keine Taste 
gedrückt wird, schaltet sich der Zähler automatisch aus.

BEDIENFELD

Ÿ Schlage die Uhr

Drücken Sie "PLAY", um Spiel 1 zu starten.

Drücken Sie „HOCH/RUNTER“, um einzelne/mehrere Spieler (P1/P2/P3/P4) 
auszuwählen.

Drücken Sie „PLAY“, nachdem die Anzahl der Spieler ausgewählt wurde.

Drücken Sie „HOCH/RUNTER“, um die Spielzeit auszuwählen, 30/45/60 Sekunden.

Drücken Sie „PLAY“, um das Spiel zu beginnen.

Scoreboard „HEIM“ zeigt Spieler 1, 3; Scoreboard „GAST“ zeigt Spieler 2, 4.

Alle Würfe zählen 2 Punkte bis zu den letzten 10 Sekunden, jeder Treffer zählt dann 3 
Punkte.

Countdown von 5 Sekunden bis zum nächsten Spieler, wenn ein Spieler sein Spiel 
beendet.

Der Spieler mit den meisten erzielten Punkten gewinnt (LED blinkt beim Spieler mit 
der höheren Punktzahl).

Drücken Sie „PLAY“, um dieses Spiel neu zu starten.

Montageanleitung

Aus 8 verschiedenen Spieloptionen wählen

EIN/AUS ABSPIELEN SELECT UP SELECT 
DOWN

SOUND PAUSE RESET



Ÿ 3-Punkte-Spiel: Schlag die Zeit

Drücken Sie „PLAY“, um Spiel 2 zu starten.

Drücken Sie „UP/DOWN“, um Einzelspieler/Mehrspieler (P1/P2/P3/P4) auszuwählen.

Drücken Sie „PLAY“, nachdem die Anzahl der Spieler ausgewählt wurde.

Drücken Sie „UP/DOWN“, um die Spielzeit (30/45/60 Sekunden) auszuwählen.

Drücken Sie „PLAY“, um das Spiel zu beginnen.

Die Anzeige „HEIM“ zeigt Spieler 1, 3 an; die Anzeige „GAST“ zeigt Spieler 2, 4 an.

Alle Schüsse, die gemacht werden, zählen 3 Punkte.

Countdown von 5 Sekunden bis zum nächsten Spieler, wenn ein Spieler das Spiel 
beendet.

Der Spieler mit mehr erzielten Punkten gewinnt (die LED blinkt beim Spieler mit der 
höheren Punktzahl).

Drücken Sie "PLAY", um dieses Spiel neu zu starten.

Ÿ Kämpfe dich zurück

Drücke "PLAY", um Spiel 3 zu betreten.

Drücke "HOCH/RUNTER", um mehrere Spieler auszuwählen (P2/P4).

Drücke "PLAY", um das Spiel zu beginnen.

Wurf im "HEIM"-Rahmen: +2 Punkte Anzeige auf dem "HEIM"-Brett und -2 Punkte für 
"GAST".

Wurf im "GAST"-Rahmen: +2 Punkte Anzeige auf dem "GAST"-Brett und -2 Punkte für 
"HEIM".

Sobald ein Spieler 10 Punkte erreicht, gewinnt er und das Spiel ist beendet.

Drücken Sie "SPIELEN", um dieses Spiel neu zu starten.

Ÿ Pferd

a. Drücken Sie „PLAY“, um in Spiel 4 einzutreten.

b. Drücken Sie „UP/Down“, um mehrere Spieler auszuwählen (P2/P3/P4).

c. Drücken Sie „PLAY“, nachdem die Anzahl der Spieler ausgewählt wurde.

d. Der Spieler muss innerhalb von 2 Sekunden einen Wurf machen.

e. Der erste Spieler darf auf jeden Korb (Heim oder GAST) schießen. Falls der erste 
Spieler innerhalb von 2 Sekunden trifft, wird kein Buchstabe vergeben. Das Spiel geht 
für den nächsten Spieler weiter. Die Anzeigetafel zeigt "nächster Spieler (P2/P3/P4)" 
an und die LED blinkt zweimal pro Sekunde.

Nach dem Blinken muss der nächste Spieler den Wurf in denselben Korb wiederholen, 
den der erste Spieler ausgewählt hat.

Aus 8 verschiedenen Spieloptionen wählen



f. Falls der Spieler nicht innerhalb von 2 Sekunden trifft, erhält der Spieler den ersten 
Buchstaben " H ", der auf der Anzeigetafel angezeigt wird. Das Spiel bleibt für 
denselben Spieler, bis der Spieler trifft. Falls der Spieler weiterhin verfehlt, erhält der 
Spieler " O ", gefolgt von " R ", " S ", " E ".

Ist der Buchstabe " E " gegeben, ist der Spieler raus.

g. Der erste Spieler, der "Pferd" buchstabiert, verliert. Die Spieler bleiben dabei und 
wiederholen die Schritte d, e, f, bis das Spiel beendet ist.

h. Der letzte Spieler, der "Pferd" buchstabiert, gewinnt.

i. Drücke "SPIELEN", um das Spiel neu zu starten.

Ÿ Check Point

Drücken Sie „PLAY“, um Spiel 5 zu betreten.

Drücken Sie „UP/Down“, um Einzel-/Mehrspieler (P1/P2/P3/P4) auszuwählen.

Drücken Sie „PLAY“, um das Spiel zu beginnen.

„HEIM“ zeigt „Spieler“ an, „GAST“ zeigt „24“ Punkte an, voreingestellte Spielzeit von 
40 Sekunden.

Erzielte Punkte werden auf der Anzeigetafel unter „HEIM“ angezeigt.

Bevor die Zeit abläuft, wird die Spielzeit jeweils um 10/20/10/20 Sekunden erhöht, 
sobald 24/52/68/86 Punkte erzielt wurden.

Countdown von 5 Sekunden bis zum nächsten Spieler, wenn ein Spieler sein Spiel 
beendet hat.

Spieler mit mehr Punkten gewinnt (LED blinkt bei Spieler mit höherer Punktzahl).

Das Spiel ist beendet, wenn ein Spieler 98 Punkte erzielt hat.

Drücken Sie "SPIELEN", um dieses Spiel neu zu starten.

Ÿ Rund um die Welt

Verwenden Sie Klebeband, um die Schusslinien zu markieren.

Drücken Sie "PLAY", um Spiel 6 zu starten.

Drücken Sie "UP/Down", um Einzel-/Mehrspieler (P1/P2/P3/P4) auszuwählen.

Drücken Sie "PLAY", nachdem die Spieleranzahl ausgewählt wurde.

Anzeigetafel "HEIM" zeigt Spieler 1/2/3/4 an, "GAST" zeigt erzielte Punkte.

Sobald die Punktzahl 10 Punkte erreicht oder die Zeit auf 99 Sekunden 
heruntergezählt hat, zählt es 5 Sekunden bis zum nächsten Spieler, wenn ein Spieler 
das Spiel beendet.

Der Spieler, der das Spiel zuerst beendet, gewinnt (LED blinkt beim Gewinner).

Drücken Sie "SPIELEN", um das Spiel neu zu starten.

Aus 8 verschiedenen Spieloptionen wählen



Ÿ Eins zu Eins

Drücken Sie "PLAY", um in Spiel 8 einzusteigen.

Drücken Sie "HOCH/RUNTER", um Einzel-/Mehrspielermodus (P1/P2/P3/P4) 
auszuwählen.

Drücken Sie „PLAY“, nachdem die Spieleranzahl ausgewählt wurde.

Drücken Sie „UP/DOWN“, um die Spielzeit (30/45/60 Sekunden) auszuwählen.

Drücken Sie „PLAY“, um das Spiel zu starten.

Die Anzeigetafel „HOME“ zeigt Spieler 1 und 3 an; die Anzeigetafel „VISITOR“ zeigt 
Spieler 2 und 4 an.

Alle Würfe zählen 2 Punkte, bis auf die letzten 10 Sekunden, dann zählt jeder Treffer 3 
Punkte.

Countdown von 5 Sekunden zum nächsten Spieler, wenn ein Spieler das Spiel 
beendet.

Der Spieler mit den meisten Punkten gewinnt (LED blinkt beim Spieler mit der höheren 
Punktzahl).

Drücken Sie "PLAY", um das Spiel neu zu starten.

Ÿ VORSICHT!

Änderungen oder Modifikationen, die nicht ausdrücklich von der für die Einhaltung der 
Vorschriften verantwortlichen Stelle genehmigt wurden, können die Berechtigung des 
Benutzers zum Betrieb des Geräts aufheben.

Dieses Gerät entspricht Teil 15 der FCC-Vorschriften. Der Betrieb unterliegt den 
folgenden zwei Bedingungen:

1.Dieses Gerät darf keine schädlichen Störungen verursachen.

2.Dieses Gerät muss jegliche Störung akzeptieren, einschließlich Störungen, die zu 
einem unerwünschten Betrieb führen können.

Ÿ Nach links und rechts schießen

Drücken Sie "PLAY", um Spiel 7 zu starten.

Drücken Sie "HOCH/RUNTER", um Einzel-/Mehrspieler (P1/P2/P3/P4) auszuwählen.

Drücken Sie "PLAY", nachdem die Anzahl der Spieler ausgewählt wurde.

Drücken Sie "UP/DOWN", um die Spielzeit auszuwählen, 30/45/60 Sekunden.

Drücken Sie "PLAY", um das Spiel zu beginnen.

Die Anzeigetafel "HOME" zeigt den Spieler an, "VISITOR" zeigt die Punkte an.

Machen Sie einen Schuss im "HEIM"-Rahmen, wenn die LED an "HEIM" blinkt, 2 
erzielte Punkte werden an "HEIM" angezeigt.

Machen Sie einen Schuss im "GAST"-Rahmen, wenn die LED an "GAST" blinkt, 2 
erzielte Punkte werden an "GAST" angezeigt.

Countdown von 5 Sekunden bis zum nächsten Spieler, wenn ein Spieler das Spiel 
beendet.

Der Spieler mit mehr erzielten Punkten gewinnt (die LED blinkt beim Spieler mit der 
höheren Punktzahl).

Drücken Sie "PLAY", um das Spiel neu zu starten.

Aus 8 verschiedenen Spieloptionen wählen
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